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1. 学習してみよう

1.1.　ワークブックを学習する

ワークブックには先生が配信したワークブック
の一覧が表示されます。各ワークブックの進捗は、
先頭のゲージで確認することができます。
一度解いたワークブックも再度学習することが
できます。

1.1.1.　配信中のワークブックを学習する



1. 学習してみよう

1.1.　ワークブックを学習する

配信期間が終了したワークブックは、振り返って
学習することができます。

1.1.2.　配信終了したワークブックを学習する



1. 学習してみよう

1.2.　問題を選択して学習する

1.2.1.　問題を選択する

問題一覧は学習したい問題を選択して学習すること
ができます。

基本問題：概念を習得するための例題や一問一答が
　　　　　出題されます。
標準問題：概念の理解を深めるような標準的な問題
　　　　　が出題されます。
応用問題：応用的な内容を含む難易度の高い問題が
　　　　　出題されます。



1. 学習してみよう

1.2.　問題を選択して学習する

初めて学習する範囲は[はじめから]をクリックして
ください。
2回目以降に学習するときは、[続きから]をクリック
すると前回学習を終了したところから再開すること
ができます。

1.2.2.　学習をはじめる



教科と学習した日にちを選択することで、解いた
問題の履歴を確認することができます。
問題をクリックすると、その問題を復習すること
ができます。

1. 学習してみよう

1.3.　解いた問題を確認する

1.3.1.　学習履歴を確認する



2. プレイ画面について

2.1.　画面の構成

①メニュー：学習を中断することができます。

②進捗ゲージ：学習している範囲の進捗を確認することが
できます。

③解説：問題の解説が表示されます。

④ヒント：問題のヒントが表示されます。

⑤余白：ペンツールでメモすることができます。

⑥ペン・消しゴムツール：余白にメモしたり、消したりすると
きに使います。ペンツールを使用しているときは、画面を
二本指でスクロールできます。

① ② ③ ④

⑥

⑤

2.1.1.　各部の名称と役割


